AUDIO ENGINEER ACADEMY

AEA Bridge
Kilavuzu

Mac'te DAW'Ina taktigin AEA Bridge eklentisiyle mixini AEA'da
canli dinle ve 8l¢. Kurulum, Canli ve Araclar.

Suriim 1.1.5 - Logic Pro - Cubase - Fender Studio Pro
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1. AEA Bridge nedir

AEA Bridge, DAW'iIndaki bir kanala ya da master'a taktigin bir eklentidir. Sesi hi¢ degistirmeden gecirir ve
ayni Mac'te calisan AEA uygulamasina iletir. Bdylece mixini AEA'nin Canli sekmesinde dinler ve 6lcersin.

Paket dort pargcadan olusur:

« AEA Bridge (AU) — Logic Pro ve Fender Studio Pro igin.

» AEA Bridge (VST3) — Cubase ve Fender Studio Pro i¢cin (Cubase Mac'te yalniz VST yiikler). Fender'da
AU ya da VST3'ten birini kullan.

o AEA MIDI yardimcisi — arka planda calisir ve "AEA" MIDI portunu acik tutar. AEA'y1 kapatip acinca
DAW ile kontrol baglantisi kopmaz.

« Cubase MIDI Remote betigi — Cubase'in AEA'yl kendiliginden tanimasi igin.

Araclar sekmesi Pro'da. Canli sekmesi Pro + Canli paketiyle ya da Pro'su olana Canli gegisiyle agilir; 5 glin
Ucretsiz denenebilir. 20 Ekim 2026'ya kadar Pro alan herkese Canli licretsiz.
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2. Gereksinimler ve kurulum

Gereksinimler

» Apple Silicon (M serisi) islemcili bir Mac — Intel Mac desteklenmez.
» macOS 12 ya da daha yenisi.
e Mac'te AEA uygulamasi.

Kurulum

1. Logic Pro, Cubase ve Fender Studio Pro'yu kapat. DAW aciksa yUkleyici kurulumu yapmaz.
2. indirdigin AEA-Bridge-1.1.5.dmg dosyasini ac.

3. AEA Bridge 1.1.5.pkg dosyasina cift tikla ve adimlari izle.

4. Kurulum bitince DAW'ini a¢ ve asagidaki bélimden DAW'ina uygun kurulumu yap.

Neler, nereye kurulur

Her sey, kurulumu yapan kullanicinin kendi klasoriine gider ( ~ = ev klasoriin):

Parca Yer

AEA Bridge (AU) ~/Library/Audio/Plug-Ins/Components/AEABridge.component

AEA Bridge (VST3) ~/Library/Audio/Plug-Ins/VST3/AEABridge.vst3

MIDI yardimcisi ~/Library/Application Support/AEA MIDI Yardimci/aea-midi-yardimci
Yardimcinin baslaticisi ~/Library/LaunchAgents/com. logicprotrick.audioengineeracademy.midi-y

ardimci.plist

Yardimcinin ginlugu ~/Library/Logs/AEA MIDI Yardimci/
Cubase MIDI Remote ~/Documents/Steinberg/Cubase/MIDI Remote/Driver Scripts/Local/aeacad
betigi emy/aea/aeacademy_aea.js

MIDI yardimcisi kurulumdan hemen sonra ve her oturum acilisinda kendiliginden baslar; kapanirsa yeniden
bagslatilr.
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3. DAW'a gore kopru kurulumu

Logic Pro

Eklenti
» Gain staging icin: AEA Bridge'i (Audio Units) master'a (Stereo Out) tak.

« Kanal Cakismasi icin: AEA Bridge'i dinlemek istedigin kanallara tak — dort kanala kadar.

Mackie Control (kanal adi, solo, fader, gezinme)
1. Logic Pro > Control Surfaces > Setup menisini ag.
2. Setup penceresinde New > Install sec, listeden Mackie Control'i ekle.

3. Cihazin Output Port ve Input Port ayarlarinda AEA portunu seg.

Pink noise referansi (LUFS modunda)

Logic'te Test Oscillator'i (Pink Noise) hangi Level'da kullaniyorsan AEA'da onu sec. Bu, ¢alan sesin
seviyesi degil. Referans yalniz LUFS modunda kullanilir; Peak modunda kullaniimaz.

Cubase

AEA Bridge'i VST3 olarak master'a tak (Cubase Mac'te Audio Units ylklemez).
» MIDI Remote betigi yikleyiciyle kurulur. Cubase AEA'yi kendiliginden tanir — elle ayar gerekmez.

o Baglanmazsa: Studio — MIDI Remote Manager'da AEA'nin etkin olduguna bak.

Cubase yanit vermiyorsa: Studio — MIDI Remote Manager — Reload Scripts.

Fender Studio Pro

o AEA Bridge'i (Audio Units ya da VST3) master'a tak.

o Mackie Control: Preferences — External Devices — Add — Mackie Control; Receive From ve Send
To: AEA.

» Fender'in Solo Follows Selection ayari soloyu etkiler — bkz. bdlim 5.
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4. Canli

Kanal Cakismasi
Hangi kanallar hangi bélgede birbirini bastiryor.
DAW'Indaki kanallara AEA Bridge'i takarsin; bu ekran dért kanali birlikte dinler ve hangi kanallarin hangi

frekans bdlgelerinde birbirini bastirdigini dB olarak gdsterir. AEA Bridge kanalin en son eklentisi olmali;
Ustlindeki eklentilerin etkisini ancak dyle duyar.

Ne ige yarar
iki kanal ayni bélgede birlikte varsa biri digerini bastirir. Liste her cift igin bdlgeyi (Hz), értiismeyi (dB) ve
kimin ka¢ dB 6nde oldugunu yazar; grafik secili ¢iftin bdlgesini serit olarak isaretler.

Nasil élculiir

Olgiim yalniz IKi kanalin da gercekten caldig anlarda yapilir (her kanal kendi tepesine gére —20 dB
Ustlinde, 50 ms karelerle). Bantlar kulagin ¢6zinurligine gére 39 ERB bandi, pencere son 10 saniye. Bir
boélge ancak zayif kaynak cift tepesinin —30 dB Ustiindeyse ve birikmis eszamanli ses 2 saniyeyi gectiyse
gOsterilir.

Nasil kullanilir

Bir satira dokun: grafik o ¢ifte odaklanir, diger bolgeler agilir. "dinle" o bdlgenin bandini iki kanali birlikte
calar (DAW susar). Kesim yapmadan 6nce "6lcimi baslat"a, kesimden sonra "6lcimdi bitir'e bas; kart
once/sonra degerini gosterir. EQ'yu ayarladiktan sonra degere dokun, yeni 6lgiim 2-3 saniyede gelir.

Otomatik kesim yok
Bu arag senin yerine EQ yapmaz, higbir kanali kendi basgina kismaz. Yalniz élcer ve nerede ne kadar
cakisma oldugunu sdyler; karari sen verirsin.

Gain staging

Kanal seviyesini hedefe getir — fader degil, kanalin gain'i. AEA secili kanalin seviyesini dlcer ve hedefe
gore 1sikla gosterir: yesil hedefte, kirmizi hedef disinda.

Karar kisa dalgalanmada degismez; seviye 4 saniyeden uzun slre 1 dB'den fazla degisirse kendiliginden
guncellenir ve yeni bir kayit acilir.

Logic'te bir eklentiyi kapatip acinca (bypass) seviye 3 dB'den fazla degistiyse yeni kayit birkac saniye
icinde gelir. Cubase ve Fender Studio Pro'da eklenti listesi okunamadigi icin bu kayit da 4 saniye kuralyla
gelir.

Turkgede ekrandaki sayilar ondalik virgtlle yazilir (6r. —-12,5 LUFS).

Gain ekranindaki (i) bu bélimin kisa halini 9 baslikta acar: Gain staging nedir, Pink noise referansi, Isik ve
sayllar, Nasil kullanilir, Klavye kisayollari, Eklenti etkisi, Kayitlar ve Once / sonra, Uyarilar, Diger digmeler.
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Peak ya da LUFS

Metrede Peak segiliyse karar kanalin tepesine (dBFS), LUFS seciliyse LUFS'a gére verilir. "Olglilen”,
"Hedef" ve Oneri secilen birimdedir; éneri iki modda da dB'dir (6r. "2,2 dB kis"). VU yalniz g&sterir, karari
degistirmez.

Hedef tepe ve referans kanal (Peak)

Once bir kanali "Bu kanali referans al" ile sec; ayni anda tek referans kanal olur ve "Referans: VOKAL -
tepe —6,0 dBFS" satir goérinir. Hedef tepe bu kanalin tepesidir: varsayilan —-12,0 dBFS; -/ + ile 1 dB
adimla ya da saylya dokunup yazarak (6r. —12,5) —18 ile -6 dBFS arasinda degisir. Aralik disi bir deder en
yakin sinira ¢ekilir ve nedeni yazilir. Diger kanallarin hedefi LUFS'taki hesapla bulunur: referansla ayni
ylkseklikte duyulacaklari nokta, kendi tepeleri olarak gosterilir (6r. "Hedef —11,0 dBFS"). Her kanalin hedef
tepesi farklidir; -6 dBFS diger kanallar icin tavan degildir. Referans secilmeden 6neri veriimez; ekranda
"Once bir kanali referans al" yazar. Her kanalin hedefi ilk élcimiinde (yaklasik 10 saniye ses) sabitlenir;
sarkinin bélimi degisince kaymaz, dlgllen deger ve isik canl kalir. Yeniden dlgmek igin 1sigin igindeki
"Yeniden 6l¢"e ya da altindaki blyUk yaziya dokun. Bir kanalin hedef tepesi —6 dBFS'in Ustline cikarsa
"Referans yiksek; bu kanal sigmiyor. Referansi birka¢ dB disir." uyarisi ¢ikar: hedef tepeyi birkag dB
dUsdr, diger hedefler kendiliginden gtincellenir. Birden fazla kanal soloyken 6neri verilmez; ekranda "Tek
kanal solo yap" yazar. Tepe, 6lcim penceresindeki en yliksek tepedir.

Pink noise referansi (LUFS)

Secenekler -6, —12, —18; yanindaki — / + ile 1 dB adimla da ayarlanir. Uygulama girilti calmaz. Sectigin
pink noise referansina gore her enstrimanin maskeleme esiginde, yani guriltinin icinde ancak
duyulabildigi noktada olacagi hedefi hesaplar. Olciim, kulagin frekanslara farkl duyarliigini (Fletcher-
Munson esit yikseklik egrileri) yaklasik olarak hesaba katan LUFS ile yapilir. (Terimler: bélim 7.)

0 dB'yi 6gret
DAW'da fader'a Option-tiklayip 0 dB'ye getir, sonra bu digmeye bas. Uygulama bu konumu 0 dB olarak
hatirlar. Fader kisikken basarsan uyarilar yanlis ¢alisir; dizeltmek icin fader't 0 dB'ye getirip yeniden bas.

Alt sinir

AEA, kanalin tepesini —18 dBFS'in altina indirecek bir "kis" dnerisi vermez; oneri orada durur ve "Kisma:
Tepe —18 dBFS'e yaklasti. Daha fazla kisarsan eklentiler i¢in disik kalr." yazar. Peak ve LUFS'ta aynidir.

Master
Hicbir kanal solo degilken mixin tamami 6l¢llir. Bu durumda bulyik kart kanal dnerisi vermez, "Solo yok —

kanal dnerisi igin bir kanali solo yap" yazar; degerlendirmeyi Master karti yapar: blylUk tepe degeri (dBFS),
altinda "Hedef -6 dBFS" ve durum: "Bosluk yeterli" ya da "Master tepesi -6 dBFS'i X dB asiyor". Kartin
kendi "Yeniden &l¢" diigmesi master 6lcimunl bastan baslatir.

Metreler

» VU: ortalama seviye, 300 ms (CAL ile).

o Peak: 6rnek tepe (dBFS) — anlik ylkselir, 1,7 s'de 20 dB duser.
o LUFS: anlik ses yUksekligi (400 ms); yesil isaret = kanalin hedefi.
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Master'daki eklentiler
Master'da eklenti varsa AEA uyarir: gain staging yaparken kaldir. Logic'te master eklentilerini denetlemek
igin Stereo Out'u bir kez seg.

Kayitlar ve 6nce / sonra

Yeni kayit iki durumda acilir: 1sigin icindeki "Yeniden 6l¢"e dokundugunda ve seviye belirgin degistiginde (4
saniyeden uzun sire 1 dB'den fazla) kendiliginden. "Kayitlar" bir kanalin 8lgiim gecmisini, "Once / sonra"
iki kaydin farkini gdsterir (seviye ve eklenti degisiklikleri). Kayit satirindaki éneri biylk dneriyle aynidir:
Peak'te tepeye gore, iki modda da —18 dBFS alt siniriyla.

Uyarilar

Clip: ses 0 dBFS'i asiyor, kanalin gain'ini kis. Tepe: tepe —6 dBFS'in Ustinde. Uyarilar streyle kaybolmaz;
yeni 6lciime ya da yeni kayda kadar kalir. Sorun sirtiyorsa yeni degeriyle kalir, strmUyorsa kalkar. Solo
uyarilarini ("Solo yok — mixin tamami dlgiltyor", "Segcili kanal solo degil") x ile kapatabilirsin; solo durumu
degisene kadar yeniden ¢ikmaz.

Eklenti etkisi

Logic'te sarki calarken eklentiyi kapat, birka¢ saniye bekle, sonra ag. AEA farki o eklentinin satirina yazar
(6r. "Kompresor: sesi 3 dB yukseltiyor"). Eklentinin diigmesini ¢cevirince AEA hangi eklenti oldugunu
bilemez; "Ses degisti: bir eklentinin ayan" diye yazar. Yeni etkisini gérmek icin o eklentiyi kapatip ag.
Yeniden 6l¢'e basmana gerek yok.

Cubase ve Fender Studio Pro'da eklenti adlari okunamaz. Bir eklentinin etkisini gérmek icin sarki ¢calarken
onu kapatip ag; fark Kayitlar'da "Ses degisti" satirnda gértnr.

AEA kanalin cikisini 8lger; eklentilerin arasindaki seviyeyi dlgcmez.
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Klavye kisayollari ve diigmeler

Kisayollar Gain ekrani acikken ve odak bir yazi alaninda degilken caligir.

Tus / digme Ne yapar
\ A Sonraki kanal.
A -1 Onceki kanal.
S Yalniz bu kanali solo yap / solodan ¢ikar. Baska kanallar da soloysa segcili

kanal tek solo olur; secili kanal zaten tek soloysa solodan cikar.

Shift + S - Shift-tik S Secili kanali soloya ekler; dnceki solo acik kalir. Kanal zaten soloysa
yalniz o kanal solodan ¢ikar.

Shift + V / A Yeni kanall soloya ekler, dncekiler acik kalr.
Option + ¥V / A -Option-tik Yalniz se¢imi tasir; higbir solo agilimaz ya da kapanmaz.
44 -Solok Geri sar.

»/m - Bosluk Duruyorsa calar, ¢aliyorsa durdurur.

Solo nasil tasinir: S ile solo yaptigin kanal ¥ A ile gezerken yeni kanala tasinir. Shift+ ¥ / Shift+ A
yeni kanall soloya ekler, dncekiler acik kalir. Birden fazla kanal soloyken ¥ A sololara dokunmaz.

Ornek: "drum" soloyken Shift+ V¥ ile OH'ye in; davul calmaya devam eder.

AEA DAW'a higbir zaman kayit (Record) komutu géndermez.

4 4 DAW'a gore
» Logic Pro: kisa basis geri sarmayi baslatir, geri sararken kisa basis durdurur; basili tutunca hizli sarar.
» Cubase: basil tuttugun slrece geri sarar.

» Fender Studio Pro: her basista bir geri sarma komutu.
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5. Fender'da Solo Follows Selection

Acik: ¥ A ile solo kanaldan kanala gecer. 8'li grup sinirini gegince birlikte solo yaptigin kanallar
kapanir.

Kapali: Sololar gruplar arasinda korunur; soloyu AEA tagir.

Ayar kapaliyken S yalniz ekrandaki 8'li gruptaki sololari kapatir; baska gruplardaki sololar Fender'dan
kapat.

AEA ayarin acik mi kapali mi oldugunu ilk kanal seciminde kendisi anlar ve ilk seferde bu bilgiyi bir kez
gOsterir.
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6. Araclar

Araclar sekmesi kendi dosyan Uzerinde c¢alisir (Pro).

Mixini Yiikle

Kendi dosyani yUkle, egzersizlerde hazir kaynaklar yerine onu kullan. Bildigin bir pargcada duydugun fark,
tanimadigin bir kaynaktakinden daha 6greticidir. Dosya cihazinda kalir, higbir yere génderilmez.

Tonal Balance

Mixinin frekans dengesini (bas/orta/tiz oranini) bir hedef egriyle karsilastirir. Sapma listesi hangi bdlgenin

fazla ya da eksik oldugunu, ne kadarlik bir dizeltme gerektigini g&sterir.

Pop / EDM / Akustik: Bu Ug¢ hazir egri genel bir tur referansidir. En dogru sonug icin "Kendi
Referansim" ile begendigin bir sarkiyi ytkle. Egriler 41 gercek parcadan (Pop 25 - EDM 7 - Akustik 9)
dlglldii — SUB 20-120 - BAS 120-250 - ALT-ORTA 250-500 - ORTA 500-2000 - UST-ORTA 2000-8000 -
TiZ 8000-20000 Hz bantlarinda, mutlak seviye degil parcanin kendi bant ortalamasina gére sapma
olarak. Bant tanimlari aractan araca degistigi icin baska bir 6lcim araciyla sayilar birebir tutmayabilir —
bu bir hata degil.

Kendi Referansim: Hazir egriler yerine kendi begendigin bir referans sarkiyi ytkleyip mixini onunla
karsilastirmani saglar.
Sapma listesi: Her bandin yanindaki dB degeri, o bandi referansa yaklastirmak i¢in gereken dizeltmeyi

gosterir — DAW'Indaki EQ'da ayni frekansa ayni yonde (boost/cut) uygulayabilirsin.

Bir bandi tek basina dinle: Grafikteki herhangi bir banda dokun — o bdlge solo calar. Tekrar
dokununca solo kapanir.

A - Esitlenmis mix / B - Referans: A, mixinin referansin tonal dengesine EQ ile benzetilmis hali; B,
referans dosyanin islenmemis hali.

Olciim Sonuclan

YUkledigin dosyanin loudness, tepe seviyesi, dinamik aralik ve faz/stereo uyumunu dosyanin tamami

Uzerinden dlcer.

LUFS: ITU-R BS.1770-4'e gore K-agirlikli 8lgim. Momentary (400 ms), Short-term (3 s) ve Integrated
(parca geneli).

True Peak (dBTP): 4x asin 6rnekleme, ITU-R BS.1770 Ek 2'nin polifaz filtresiyle.

LRA: EBU Tech 3342'ye goére loudness araligi.

Faz / stereo korelasyon: -1 (ters faz) ile +1 (tam mono uyumlu) arasinda.

Baska bir 6l¢im araciyla kiigik farklar gérmen normaldir; her ara¢ standardi kendi uygulama tercihleriyle

hayata gegirir.
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Stereo Alan

Mixin ortasini (Mid) ve yanlarini (Side) ayri ayri dinlersin. Mid = (L+R)/2, yani mono'da duyulan sinyal; Side =
(L-R)/2, yani yalniz iki kanal arasindaki fark. Uyar bir hedef egriye dayanmaz; her bantta Side ile Mid'in
farkina bakar ve bunu mono indirgemedeki kayba ¢evirir. Otomatik diizeltme yok: arac dlger, karari sen
verirsin.

Referans Filtreleri

Mixini farkl dinleme cihazlarinin tipik frekans tepkisinden gegirerek dinletir: Bluetooth Hoparlér (90 Hz-13
kHz), Araba (60 Hz-14 kHz), Kulaklik (20 Hz—20 kHz — referans, neredeyse diiz), Club Sistemi (25 Hz-18
kHz), Laptop Hoparlori (250 Hz-12 kHz). Bu filtreler gercek bir cihazin élgtimis egrisi degil, o cihaz
sinifinin tipik karakterine yaklasik bir taklittir.
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7. Terimler

Maskeleme esigi

Bir ses, baska bir ses (maskeleyici) ¢calarken daha zor duyulur. Maskeleme esigi, maskeleyici varken bir
sesin ancak duyulabildigi en disik seviyedir. AEA'da Gain'in LUFS modundaki hedefi bu fikre dayanir: her
enstriman, sectigin pink noise referansinin icinde ancak duyulabildigi noktaya gére ayarlanir. Peak
modunda da ayni hesap kullanilir, yalniz referans pink noise degil senin sectigin referans kanaldir: referans
kanalin tepesi hedef tepeye (varsayilan —12 dBFS) oturur; diger kanallar onunla ayni ylikseklikte
duyulacaklar noktaya gére hesaplanir ve hedefleri kendi tepeleri olarak (dBFS) gd&sterilir.

Fletcher-Munson egrileri (esit yiikseklik egrileri)

Kulak her frekansa ayni duyarlilikta degildir. Harvey Fletcher ve Wilden A. Munson 1933'te, farkli

frekanslardaki tonlarin ayni yiikseklikte duyulmasi icin gereken ses basing diizeylerini egriler olarak
yayimladi. Kulak orta frekanslara en duyarlidir; distk seviyelerde bas ve en (st tiz daha zayif duyulur. Bu
egrilerin buglnki standart karsihgr ISO 226'dr.

AEA'nIn kullandigr LUFS &lgimi (K-agirliklama) bu duyarlilik farkini yaklasik olarak hesaba katar; esit
yukseklik egrilerinin birebir kopyasi degildir.

LUFS

Loudness Units relative to Full Scale. ITU-R BS.1770'e gdre 6lcllen algilanan ses yiksekligi. 1 LU, 1 dB'lik
degisime karsilik gelir.
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8. Kaldirma ve sorun giderme

Kaldirma

1. DAW'larini kapat.

2. .dmg'deki AEA Bridge Uninstall uygulamasina cift tikla. macOS "internetten indirildi" diye sorarsa
Ac'a bas.

3. Kaldir'a bas.
4. Belgeler klasoriine erisim sorulursa izin Ver'e bas; Cubase betigi orada duruyor.
Kaldirma araci yukleyicinin kurdugu her seyi siler: AU, VST3, MIDI yardimcisi (baslaticisi ve glinligulyle) ve

Cubase MIDI Remote betigi. AEA uygulamasini silmez, ydnetici parolasi istemez. DAW agiksa hicbir sey
silmeden uyarir. Bundan sonra AEA uygulamasi MIDI portunu kendisi acar.

Sorun giderme

AEA'da gérdiigiin Ne yapmali

Master'a AEA Bridge'i tak. Eklentiyi DAW'In master'ina (Stereo Out) tak.

Mackie Control baglantisi yok — Logic'te Control Surface olarak "AEA" portunu se¢ (b&lim 3).
kanal adi, solo ve fader okunamiyor. Fender'da External Devices'ta Mackie Control'iin AEA'ya bagh

olduguna bak.
Cubase yanit vermiyor Studio — MIDI Remote Manager — Reload Scripts.

Yukleyici "AEA Bridge su an Logic, Cubase ve Fender Studio Pro'yu kapatip yeniden dene.
kurulamiyor" diyor

Klavye kisayollari calismiyor Logic'te Control Surfaces > Setup'ta fazladan Mackie Control ylizeyi
varsa sil; yalniz AEA portuna baglh olan kalsin.

Fender'da VST3 taninmiyor KoéprlyU kurduktan sonra Fender'l yeniden baslat; yine taninmazsa
AU kullan.
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